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Link do produktu: https://www.pcomp3000.pl/monitor-aoc-c32g2zebk-31-5-1920-x-1080-px-va-fhd-1920x1080-sklep-kozienice-
radom-p-13259.html

Monitor AOC C32G2ZE/BK 31,5 "
1920 x 1080 px VA FHD 1920x1080
Sklep KOZIENICE RADOM

Cena brutto 930,00 zt

Cena netto 756,10 zt

Dostepnos¢ Zapytaj o dostepnos¢
Czas wysyiki 24 godziny

Numer katalogowy 43326926

Kod producenta C32G2ZE/BK

Kod EAN 4038986117395
Producent AOC

Opis produktu

240Hz Czestotliwos¢ Odswiezania

240 Hz catkowicie uwalnia moc najlepszych kart graficznych, gwarantujac bezprecedensowg ptynnos$¢ obrazu na ekranie.
Gdy kazdy detal jest ostry i kazdy ruch wyswietlony wyrazZnie, Twoje reakcje moga zjednoczy¢ sie z akcjg i przenies¢
rozgrywke na nowy poziom.

0.5ms MPRT - Czas reakcji ruchomego obrazu

MPRT to akronim oznaczajacy czas reakcji ruchomego obrazu. Technologia MPRT wytacza i wtacza podswietlenie monitora
podczas zmian obrazu. Dzieki skréceniu czasu wyswietlania klatki na monitorze, efekty ,zjawy” i ,rozmycia” sa
zredukowane, co zapewnia tagodniejsze, bardziej , ptynne” wrazenia z gry.

Zakrzywienie 1500R

Zakrzywiona konstrukcja otacza uzytkownika, umieszczajgc go w samym centrum akcji i zapewniajac wciggajace wrazenia
Z grania.

Freesync Premium

Korzystaj z najlepszej jakosci obrazu, nawet w szybkich grach. Technologia AMD FreeSyncPremium zapewnia
synchronizacje czestotliwosci od$swiezania karty graficznej i monitora, co gwarantuje ptynna rozgrywke na najwyzszych
poziomie. AMD FreeSync Premium oferuje czestotliwos¢ odSwiezania co najmniej 120 Hz, co zmniejsza rozmycie i
wyostrza obraz na rzecz wiekszego realizmu. Funkcja LFC eliminuje ryzyko przycinania sie gier, gdy liczba klatek spadnie
ponizej czestotliwosci odswiezania.

Ograniczenie odwracania uwagi przez ramki do minimum pozwala utworzy¢
najlepsze stanowisko bojowe

Poszerz swoje pole widzenia, korzystajac z wielu monitoréw jednoczesnie. Waska krawedz i konstrukcja bezramkowa
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zapewnia ograniczenie odwracania uwagi przez ramki do minimum i pozwala utworzy¢ najlepsze stanowisko bojowe.

SPECYFIKACJA

Informacje o Wielkos$¢ ekranu (cale)
wyswietlaniu s
Wielkos¢ ekranu (cm)

80.01
Ptaski/zakrzywiony
Zakrzywiony
Promien zakrzywienia
1500R
Obszar wyswietlania ekranu (wys. x szer.) w mm
698,4 x 392,85
Twardos¢ ekranu
3H
Obrébka matrycy
Powtoka antyodblaskowa (AG)
Wielkos¢ piksela (mm)

0.3637
Liczba pikseli na cal
6993
Rozdzielczo$¢ matrycy
1920x1080
Nazwa rozdzielczosci
FHD
Proporcje obrazu
16:9
Typ matrycy
VA
Typ podswietlenia
WLED
Max Czestotliwos¢ odswiezania
240 Hz

Czas reakcji GtG
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4 ms
Czas reakcji MPRT
0,5 ms
Wspoétczynnik kontrastu statycznego
4000:1
Wspbdtczynnik kontrastu dynamicznego
80M:1
Kat ogladania (CR10)
178/178
Kolory ekranu
16,7 min
Brightness in nits

300 cd/m2

Funkcje wideo Technologia synchronizacji (VRR)

Freesync
Zakres synchronizacji
48-240
Czestotliwos¢ sygnatu cyfrowego

HDMI2.0/DP1.2 : 30~255KHz(H) HDMI2.0/DP1.2 :
48~240Hz(V)

Technologia Blue Light
Low Blue Light

Przestrzen barw (sRGB) CIE 1931 %

123
Przestrzen barw (Adobe RGB) CIE 1931 %

91

Przestrzen barw (NTSC) CIE 1931 %
85

Flicker-Free

Flicker Free

Informacje o obudowie Typ ramki (przéd)

Bezramkowa z 3 stron
Kolor ramki (przéd)
Czarny, Czerwony

Wykonczenie ramki (przéd)
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Informacje o ergonomii

Funkcje dla graczy

Ekologia

Faktura
Kolor obudowy (tylna scianka)
Czarny, Czerwony
Wykonczenie obudowy (tylna $cianka)
Faktura
Odtaczana podstawa
v
Blokada bezpieczenstwa Kensington
v
Mocowanie Scienne Vesa

100x100

Pochylanie
-5/23
Funkcja Pivot

No

Styl gry

Shooters, MMORPG, Action, RTS, FPS (eSports), Beat'm up,

Racing

Tryb gier

RTS, FPS, Racing, Gamer 1, Gamer 2, Off

Utatwienie do grania
G-menu
Dobra do grania na konsoli
v
Kompatybilnos¢ z PS5
1920x1080@120Hz
Kompatybilno$¢ z Xbox X
1920x1080@120Hz
Kompatybilnos¢ z Xbox S

1920x1080@120Hz

WEEE
v
Zgodnos$¢ z REACH

v
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Zgodnos¢ z RoHS
v
HF
v
Bez rteci
v
Materiat opakowaniowy przeznaczony do recyklingu

W 100% nadajacy sie do recyklingu

Zuzycie energii Zasilanie
Zewnetrzne
Zrédto zasilania
100 - 240V 50/60Hz
Zuzycie energii w watach (metoda préb Energystar)
45
Zuzycie energii w watach w trybie oczekiwania
0.3
Zuzycie energii w watach w trybie wytaczenia
0.3
Klasa energetyczna

F

Informacje o ztaczach HDMI

HDMI 2.0 x 2
DisplayPort
DisplayPort 1.2 x 1
Wyijscie audio

Wyijscie stuchawkowe (3,5 mm)

Wymiary produktu Wymiary produktu z podstawg (SxXWxG) mm
524.4(H) x 709.9(W) x 244.9(D)
Wymiary produktu bez podstawy (SxXWxG) mm
425.5(H) x 709.9(W) x 84.98(D)
Wymiary opakowania (SxWxG) mm
607(H) x 813(W) x 225(D)
Masa brutto z opakowaniem (w kg)

9.81
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Masa netto bez opakowania (kg)

6.83

Zgodnos¢ z przepisami CB
v
CE
v
TUV-Bauart-Mark
v
ISO 9241-307
v

EAC

FCC
v
Microsoft WHQL
v
Warunki gwarancji dotyczgce pikseli

ISO 9241-307

Zawartos¢ opakowania Kabel HDMI
1.8

Kabel Displayport
1.8

Kabel zasilajgcy C13

1.8
Specyfikacja
SPECYFIKACJA
Informacje o Wielkos¢ ekranu (cale)
wyswietlaniu 315
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Wielko$¢ ekranu (cm)
80.01
Ptaski/zakrzywiony
Zakrzywiony
Promien zakrzywienia
1500R
Obszar wyswietlania ekranu (wys. x szer.) w mm
698,4 x 392,85
Twardos¢ ekranu
3H
Obrébka matrycy
Powtoka antyodblaskowa (AG)
Wielkos¢ piksela (mm)
0.3637
Liczba pikseli na cal
6993
Rozdzielczo$¢ matrycy
1920x1080
Nazwa rozdzielczosci
FHD
Proporcje obrazu
16:9
Typ matrycy
VA
Typ podswietlenia
WLED
Max Czestotliwos¢ odswiezania
240 Hz
Czas reakcji GtG
4 ms
Czas reakcji MPRT
0,5 ms
Wspédtczynnik kontrastu statycznego
4000:1

Wspodtczynnik kontrastu dynamicznego
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80M:1
Kat ogladania (CR10)
178/178
Kolory ekranu
16,7 min
Brightness in nits

300 cd/m2

Funkcje wideo Technologia synchronizacji (VRR)

Freesync
Zakres synchronizacji
48-240
Czestotliwos¢ sygnatu cyfrowego

HDMI2.0/DP1.2 : 30~255KHz(H) HDMI2.0/DP1.2 :
48~240Hz(V)

Technologia Blue Light
Low Blue Light

Przestrzen barw (sRGB) CIE 1931 %

123
Przestrzen barw (Adobe RGB) CIE 1931 %

91

Przestrzen barw (NTSC) CIE 1931 %
85

Flicker-Free

Flicker Free

Informacje o obudowie Typ ramki (przéd)

Bezramkowa z 3 stron
Kolor ramki (przéd)

Czarny, Czerwony
Wykonczenie ramki (przéd)
Faktura
Kolor obudowy (tylna scianka)
Czarny, Czerwony
Wykonczenie obudowy (tylna Scianka)
Faktura

Odtaczana podstawa
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Informacje o ergonomii

Funkcje dla graczy

Ekologia

v
Blokada bezpieczenstwa Kensington
v
Mocowanie $cienne Vesa

100x100

Pochylanie
-5/23
Funkcja Pivot

No

Styl gry

Shooters, MMORPG, Action, RTS, FPS (eSports), Beat'm up,

Racing

Tryb gier

RTS, FPS, Racing, Gamer 1, Gamer 2, Off

Utatwienie do grania
G-menu
Dobra do grania na konsoli
v
Kompatybilnos¢ z PS5
1920x1080@120Hz
Kompatybilno$¢ z Xbox X
1920x1080@120Hz
Kompatybilnos¢ z Xbox S

1920x1080@120Hz

WEEE

v
Zgodnos$¢ z REACH

v
Zgodnos¢ z RoHS

v

HF

v

Bez rteci

v
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Zuzycie energii

Informacje o ztaczach

Wymiary produktu

Zgodnosé z przepisami

Materiat opakowaniowy przeznaczony do recyklingu

W 100% nadajacy sie do recyklingu

Zasilanie
Zewnetrzne
Zrédto zasilania
100 - 240V 50/60Hz
Zuzycie energii w watach (metoda préb Energystar)
45
Zuzycie energii w watach w trybie oczekiwania
0.3
Zuzycie energii w watach w trybie wytaczenia
0.3
Klasa energetyczna

F

HDMI
HDMI 2.0 x 2
DisplayPort
DisplayPort 1.2 x 1
Wyijscie audio
Wyijscie stuchawkowe (3,5 mm)
Wymiary produktu z podstawg (SxWxG) mm
524.4(H) x 709.9(W) x 244.9(D)
Wymiary produktu bez podstawy (SxXWxG) mm
425.5(H) x 709.9(W) x 84.98(D)
Wymiary opakowania (SxXWxG) mm
607(H) x 813(W) x 225(D)
Masa brutto z opakowaniem (w kg)
9.81
Masa netto bez opakowania (kg)

6.83

CB

v

CE
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Zawartosc¢ opakowania

TUV-Bauart-Mark
v
ISO 9241-307
v

EAC

FCC

4
Microsoft WHQL
v
Warunki gwarancji dotyczgce pikseli

I1SO 9241-307

Kabel HDMI
1.8
Kabel Displayport
1.8
Kabel zasilajgcy C13

1.8
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